
习 题 1
一、选择题

1. C   2. C   3. B  4.C   5.C    6.D    7.C   8.A   9.B     10.D
二、填空题

1.算法                      2.main                  3. ；或  分号

4. .cpp  .obj  .exe            5.符号 定义             6. 10   11

7. double   1                8. -264                  9.  4

10. m-m/10*10               11. 6   4   2            12.  1
习 题 2
一、选择题
1. B   2. C   3. A    4. B     5. B
二、填空题

1.  if       2. do_while       for     while（第二空for与第三空while可交换）
3.  循环    循环            4.  1    n+1    n  

5.  i=5     j=4    k=5
三、阅读程序
程序1      m=1
程序2      1 4,2 6,2 3,3 5,5 6,c=37
习 题 3

一、选择题
1. D   2. B   3. C    4. C     5. D     6.A    7.C   8.B
二、填空题

1.  首部    省略    可省略     分号     函数体    不用分号

2.  inline   

3.  任意    extra     static   static    文件   函数     extra

4.  生存期    作用域      作用域    生存期   作用域     本文件
5.  -22        100      5
三、阅读程序

程序1      s=40
程序2      y=129
程序3      max=8
程序4      s=29
习题 4
略
习题  5
一、选择题
1. A   2. D   3. C    4. A     5. D 
二、填空题

1.  struct    2.  Typedef        3.  102     4.  new    delete 
三、阅读程序

程序1       

65     A

            65     a
程序2      10, 20, 7, 9
习 题 6

一、选择题
1. C   2. D   3. D   4. B    5. C   6.D   7.B   8.A   9.B    10.D    11.D    12..A
二、填空题

1.  数据成员    成员函数           2.  类中直接         类外 

3.  private       public      protected     private       

4.  初始化    清理                 5.  3    3

6.  将A赋给B                     7.  public     成员     友元
8.   b[0].x       b[i].x         a,b
三、阅读程序

程序1      

a转换为A

b转换为B
程序2      

            There are 1 points,

There are 6 points,

There are 1 points,
程序3      
            fun1:7

fun2:15
程序4      97
。
习 题 7
略
习题   8 
一、选择题
1.C  2.A  3.D  4.B  D
二、填空题
1. 派生类  基类
2.从多个基类中派生出新的子类    从基类派生一个类，然后从派生类又派生一个子类
3.私有
4.基类和派生类的非静态成员函数和友元函数可以访问
5.基类  派生类
6. x      y、w、z
习 题 9
一、填空题
1、抽象类              2、静态，动态            3、虚函数、虚函数
二、程序阅读题
B::a()
B::b()
C::a()
A::b()
三、程序设计题
1、
#include 
#include
using namespace std;
class CPerson
{
private:

string name;

string sex;

int age;
public:

CPerson(string name, string sex, int age);

void setName()

{


cin >> name;

}

string getName()

{


return name;

}

void setSex()

{


cin >> sex;

}

string getSex()

{


return sex;

}

void setAge()

{


cin >> age;

}

int getAge()

{


return age;

}

virtual void print()

{


cout << getName();

}
};
CPerson::CPerson(string sname, string x, int age1)
{

name = sname;

sex = x;

age = age1;
}
//derived classes:在以下的子类中没有实现对函数的重写
class CStudent :public CPerson
{
private:

double score;/*增加一个double型的数据*/
public:

CStudent(string sname, string x, int age, double score1) :CPerson(sname, x, age)

{


score = score1;

}

void setScore()

{


cin >> score;

}

double getScore()

{


return score;

}

void print()

{


cout << "学生：" << getName() <<"  "<<getSex()<<"   "<<"考试分数：" << getScore()<<endl;

}
};
class CTeacher :public CPerson
{
private:

int salary;

string course;
public:

CTeacher(string name1, string x, int age, int salary1, string course1) :CPerson(name1, x, age)

{


salary = salary1;


course = course1;

}

void setSalary()

{


cin >> salary;

}

int getSalary()

{


return salary;

}

void setcourse() 

{


cin >> course;

}

string getCourse()

{


return course;

}

void print()

{


cout << "教师：" << getName() <<"   "<<getSex()<<"   "<< "讲授课程："<<getCourse()<<endl;

}
};
int main()
{

CStudent c1("张三", "男", 21, 567);

CTeacher t1("李四", "女", 35, 5000, "高等数学");

c1.print();

t1.print();
}
2、
#include
#include
using namespace std;
const double PI = 3.1415926;
class Shape //几何图形
{
public:

virtual double Area() = 0; //面积

virtual void Show() {};
};
class Circle :public Shape //圆
{

double radius;
public:

Circle(double v) { radius = v; }

double Area() { return PI*radius*radius; }

void Show() { cout << "radius=" << radius << endl; }
};
class Rectangle :public Shape //矩形
{

double width, length;
public:

Rectangle() { width = 0; length = 0; }

Rectangle(double wid, double len) { width = wid; length = len; }

double Area() { return width*length; }

void Show() { cout << "width=" << width << " length=" << length << endl; }
};
class Trangle :public Shape //三角形
{

double a, b, c;
public:

Trangle(double a1, double b1, double c1) { a = a1; b = b1;c = c1; }

double Area()

{


double p;


p = (a + b + c) / 2;


return sqrt(p*(p - a)*(p - b)*(p - c));

}

void Show() { cout << "a=" << a <<" b="<<b<<" c="<<c<<endl; }
};
void main()
{

Shape* s[3];

double r, a1,b1;

double total;

double c1,r1,t1,t2,t3,t;

cout << "请输入圆的半径:" << endl;

cin >> r; 

Circle rr1(r);

cout << "请输入矩形的长和宽：";

cin >> a1>>b1; 

Rectangle rr2(a1, b1);

cout << "请输入三角形的边长：";

cin >> t1 >> t2 >> t3;

Trangle rr3(t1,t2,t3);

s[0] = &rr1;

s[0]->Show();

c1 = s[0]->Area();

cout << "圆的面积=" << c1 << endl;

s[1] = &rr2;

s[1]->Show();

r1 = s[1]->Area();

cout << "矩形的面积=" << r1 << endl;

s[2] = &rr3;

s[2]->Show();

t = s[2]->Area();

cout << "三角形的面积=" << t << endl;
    total = c1 + r1+t;

cout << "面积的和是" << total << endl;
}
习 题 10
1、 选择题

1.C         2.A            3.C

二、填空题

1.  cerr    clog                2.   流

3.  fstream                    4.   成员

三、阅读程序题

程序一：
Jim   1.2e+00

Cindy 3.5e+01

Tidy  6.5e+02

Sam   4.4e+03
程序2：

空格：3 行数：3 制表符：2
程序3

fg

123456
程序4

    Thisisabook.
