第一章
一、选择题
1.C  2.A  3.B  4.B  5.A

6.B  7.D  8.B  9.A  10.C  11.D

二、填空题
12. Java SE (标准版)，JavaEE (企业版)，Java ME (微型版)
13.字节码文件
14.编译  运行
15. .java .class

16. java applet

第二章
一、理论题
1.C  2.D  3.C  4.C

5. (1)1  (2)0  (3)1  (4)3  (5)3.5  (6)1

6. System.out,   System.in

7.键盘
8.nextFloat(),  nextInt()

9.(1)错 (2)对 (3)错 (4)错 (5)对

10.(1)布尔 (2)整形 (3)整形 (4)整形 (5)长整形 (6)浮点形 (7)字符型 (8)字符型

11.float占4个字节，double占8个字节

二、实训题

1.
int a=1;
int b=2;
int c=a+b;
System.out.println(c);
2.

表达式：表达式是由变量或常量与符号的组合

运算符：表达式中常用的符号称为运算符

3.

int a = 3, b = 4;
boolean c = false;
//1 81.0
double result1 = Math.pow(a, b);
//2 false
boolean result2 = a < b && c;
//3 true
boolean result3 = !c;
//4 7
int result4 = a++ + b;
//5 true
boolean result5 = a > b || !c;
4.

Scanner input = new Scanner(System.in);
System.out.print("请输入三个数");
int a = input.nextInt();
int b = input.nextInt();
int c = input.nextInt();
System.out.println(a + "x²+" + b + "x+ " + c + " = 0");
double t = b * b - 4 * a * c;
if (t > 0) {
    double r1 = (Math.sqrt(t) - b) * 1.0 / (2 * a);
    double r2 = (-(Math.sqrt(t)) - b) * 1.0 / (2 * a);
    System.out.println(r1 + "  and  " + r2);
} else if (t == 0) {
    System.out.println((Math.sqrt(t) - b) * 1.0 / (2 * a));
}else {
        System.out.println("无解");
    }

int x;
Random ne=new Random();
x=ne.nextInt(9999-1000+1)+1000;
System.out.println("产生的随机数是:"+x);
int a=x/1000;
int b=x/100%10;
int c=x%100/10;
int d=x%10;
System.out.println("逆序为："+d+""+c+""+""+b+""+a);

6.

Scanner sc = new Scanner(System.in);
System.out.println("请如输入电阻Ra");
double Ra = sc.nextInt();
System.out.println("请如输入电阻Rb");
double Rb = sc.nextInt();
double Rab = Ra * Rb / (Ra + Rb);

7.

boolean flag = true;
char yeschar = 'y';
byte finbyte = 30;
int intvalue = -70000;
long longvalue = 200;
short shortvalue = 20000;
float floatvalue = 9.997f;
double doublevalue = 1.117;

System.out.println("布尔类型变量    flag:"+flag);
System.out.println("字符类型变量    yeschar:"+yeschar);
System.out.println("字节类型变量     finbyte:"+finbyte);
System.out.println("整型变量    intvalue:"+intvalue);
System.out.println("长整型变量    longvalue:"+longvalue);
System.out.println("短整型变量    shortvalue:"+shortvalue);
System.out.println("浮点类型变量    floatvalue:"+floatvalue);
System.out.println("双精度浮点型变量    doublevalue:"+doublevalue);

8.

Scanner in=new Scanner(System.in);
System.out.println("请输入长方形的长和宽");
int a=in.nextInt();
int b=in.nextInt();
System.out.println("面积是："+(a*b));
System.out.println("周长是："+(2*(a+b)));
9.

Scanner scan =new Scanner(System.in);
System.out.println("输入三角形的三边");
int a = scan.nextByte();
int b = scan.nextByte();
int c = scan.nextByte();
float s =(a+b+c)/2f;
float S = (float) Math.sqrt(s*(s-a)*(s-b)*(s-c));
if (a+b>c && b+c>a && a+c>b){
    System.out.println(S);
}
else{
    System.out.println("不成立三角形");
}

10.

Scanner input = new Scanner(System.in);
System.out.print("请输入5门成绩");
Float a = input.nextFloat();
Float b = input.nextFloat();
Float c = input.nextFloat();
Float d = input.nextFloat();
Float e = input.nextFloat();
Float sum=a+b+c+d+e;
Float p=(a+b+c+d+e)/5;
System.out.println("课程:"+"java程序设计\t"+"大学英语\t"+"高数\t\t"+"计应基础\t"+"体育\t");
System.out.println("成绩:\t"+a+"\t\t"+b+"\t\t"+c+"\t\t"+d+"\t\t"+e);
System.out.println("总成绩："+sum);
System.out.println("平均成绩："+p);
11.

Scanner sc = new Scanner(System.in);
System.out.println("请输入多少个头");
int h = sc.nextInt();
System.out.println("请输入多少只脚");
int f = sc.nextInt();
int x = (4 * h - f) / 2;
int y = (f - 2 * h) / 2;
System.out.println("有" + x + "只鸡和" + y + "只鸭子");

第三章

一、理论题

1.D  2.C  3.B  4.D  5.C  6.C  7.C  8.C  9.A  10.D

二、填空题

11.类变量和成员变量

12.class

13.类，对象

14.成员变量

15.Student, String

16.this

17.封装，继承，多态

18.extends

19.static

20.重写

三、实训题

1. public class oblongTest {

public static void main(String[] args) {


oblong o = new oblong();


int w=5;


int l=8;


int n=o.count(l,w);


int s=o.sum(l, w);


System.out.print("乘积为:"+n);


System.out.print("周长为:"+s);

}
}
class oblong {

public oblong() {}

private int L;//长

private int W;//宽

public int sum(int l,int w) {


return 2*(l+w);

}

public int count(int l,int w) {


return l*w;

}

public int getL() {


return L;

}

public void setL(int l) {


L = l;

}

public int getW() {


return W;

}

public void setW(int w) {


W = w;

}
}
2. 
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;
class MyList{ // 列表类

private int[] a; // 存放数据的数组

private int length; // 数组实际长度

public MyList(int length){ // 构造方法


a=new int[100];


this.length=length;

}

//，并增加查找、排序、逆排序功能。

//查找 所找某一下标对应的所有下标

public List<Integer> find(int x) {


List<Integer> b = new ArrayList<>(); 


for(int i=0;i<a.length;i++) {



if(a.length == x) {




b.add(i);



}


}


return b;

}

//从小到大

//从小到大

public void sort() {


for(int i=0;i<a.length;i++) {



int min=a[i];



for(int j=i+1;j<a.length;j++) {




if(a[j]<min)





min=a[j];



}



a[i]=min;


}

}

//从大到小

public void sort2() {


for(int i=0;i<a.length;i++) {



int max=a[i];



for(int j=i+1;j<a.length;j++) {




if(a[j]>=max)





max=a[j];



}



a[i]=max;


}

}


public void add(int x){ // 在列表末尾添加元素 x


a[length]=x;


length++;

}

public void insert(int n,int x){ // 在第 n 个位置前面插入元素 x（n 从 0 开始）


if(n<0)



n=0;


if(n>length)



n=length;


for(int i=length-1;i>=n;i--)



a[i+1]=a[i];


a[n]=x;


length++; // 添加元素后长度加 1

}

public void delete(int n){ // 删除第 n 个元素（n 从 0 开始）


if(n<0||n>length-1)



return;


for(int i=n;i<=length-2;i++)



a[i]=a[i+1];


length--; // 删除元素后长度减 1

}
}
3.

//Circle类 
public class Circle {

private float radius;

private double p = Math.PI;

public Circle() {


radius=0;

}

public Circle(double r) {


this.radius = (float)r;

}

//计算圆的面积get radius's area

public double getArea() {


return p*radius*radius;

}

//计算圆的周长get radius's perimeter

public double getPerimeter() {


return 2*p*radius;

}

public void show() {


System.out.println("圆的半径为:"+radius);


System.out.println("圆的面积为:"+getArea());


System.out.println("圆的周长为:"+getPerimeter());

}
}
//Test类

public class Test {

public static void main(String[] args) {


Circle c = new Circle(3);


c.show();

}
}
4.

//Cyclinder类

public class Cylinder extends Circle{

private float radius;

private float hight;//圆柱体的高

public Cylinder(double r,double h) {


super(r);


this.hight = (float)h;

}

//获取圆柱体的体积

public double getVolume() {


return getArea()*hight;

}

//输出圆柱体的体积

public void showVolume() {


System.out.println("圆柱体的体积为:"+getVolume());

}
}
//Test类

public class Test {

public static void main(String[] args) {


Cylinder c2 = new Cylinder(3, 5);


c2.showVolume();

}
}
//EmployeeTest

public class EmployeeTest {

private Employee[] a = new Employee[200];

private int Length = 0;

public void add(Employee e) {


a[Length] = e;


Length++;

}

//从指定位置插入元素

public void insert(Employee e,int n) {


if(n<0)



n=0;


if(n>Length)



n=Length;


for(int i=Length-1;i>=n;i--) 



a[i+1]=a[i];


a[n]=e;


Length++;


sortAge();

}

public void delete(int n) {


a[n] = null;

}

public void sortAge() {


for(int i=0;i<Length;i++) {



Employee max=a[i]; 



for(int j=i+1;j<Length;j++) {




if(a[j].getAge()>max.getAge())





max=a[i];



}



a[i]=max;


}

}

//按年龄从大到小进行排序

public void sortSalary() {


for(int i=0;i<Length;i++) {



Employee max=a[i]; 



for(int j=i+1;j<Length;j++) {




if(a[j].getSalary()>max.getSalary())





max=a[i];



}



a[i]=max;


}

}

public void show() {


for(Employee e : a) {



System.out.println("姓名:"+e.getName()+",年龄:"+e.getAge()+",工资:"+e.getSalary());


}

}
}
第四章
一、选择题
1.A  2.C  3.D  4.C  5.C

6.A
二、填空题
7.abstract

8.抽象类

9.方法体

10.接口

11.公共的抽象方法

12.公共的

13.package

14.import

三、编程题

2.父类

package jie;
//父类
public abstract class Canidae {

public abstract void howl();

}
子类Dog

package jie;
//子类  狗
public class Dog extends Canidae{
 public void Dog() { 
 }

@Override

public void howl() {


// TODO Auto-generated method stub


System.out.println("汪汪汪...");

}
}

子类wolf

package jie;
public class Wolf extends Canidae{
 public void Wolf() {
 
 }

public void howl() {


// TODO Auto-generated method stub


System.out.println("嗷呜..");



}
}

测试类

package jie;
public class test1 {
    public static void main(String[] args) {


Canidae dog=new Dog();


Canidae wolf=new Wolf();


dog.howl();


wolf.howl();

}
}

接口

package jie;
public interface Calculate {
 public abstract double calcu();
}

圆

package jie;
public class Circle implements Calculate{

private double r= 0;//半径

private final static double PI = 3.14;

public Circle(double r) {

this.r = r;

}

@Override

public double calcu() {


// TODO Auto-generated method stub


double b=PI*this.r*this.r;


return b;
} 
}

圆锥

package jie;
public class Taper implements Calculate {

private double h2;

private double r2;

private final static double PI = 3.14;

public  Taper(double h2,double r2) {


this.h2 = h2;


this.r2=r2;


}

@Override

public double calcu() {


double  b=this.r2*this.r2*PI*this.h2/3;


return b;

}
}

三角形

package jie;
//定义三角形的类
public class Triangle implements Calculate {

private double h;

private double d;

public  Triangle(double h,double d) {


this.h = h;


this.d=d;


}

@Override

public double calcu() {


double  b=this.d*this.h/2;


return b;

}
}

测试类

package jie;
public class Test {

public static void main(String[] args) {


//三角形


Triangle triangle = new Triangle(3,3);


System.out.println(triangle.calcu());


//圆


Circle circle = new Circle(3.0);


System.out.println(circle.calcu());


//圆锥


Taper taper=new Taper(3.0,2.0);


System.out.println(taper.calcu());
}
}

第五章
一、选择题
1.C  2.C  3.D  4.C  5.B

6.B  7.D  8.A  9.C  10.C  

11.C
12.B
13.D

二、填空题
14.pro
15.ab6c
16.str.length  startsWith("st") cont++

17. final

18.m+Math.round(Math. Random()*n)
19.-9

20.[image: image1.png]V(x1 —x2)2 + (y2 — y1)2




21.YYYY年MM月dd日
22.Double

23.时间戳
24. setTime(Date date)

25.一周中的周几
当月的第几日
三、实训题
1.

public static void main(String[] args) {

Scanner in = new Scanner(System.in);

String str = in.nextLine();

int cont=str.length()-str.replace("s","").length();

System.out.println(cont);

}
2.

public static void main(String[] args) {

Scanner in = new Scanner(System.in);

String str = in.nextLine();

String[] words = str.split(" ");

String newStr="";

for(String word:words) {


newStr+=word.substring(0, 1).toUpperCase()+word.substring(1)+" ";

}

System.out.println(newStr);
}

3.

public static void main(String[] args) {

ArrayList<Double> arrayList = new ArrayList<Double>();

double num;

while (arrayList.size()<5) {


num=Math.random()*10;


if(arrayList.contains(num))



continue;


arrayList.add(num);

}

System.out.println(arrayList);
}

4.

public static void main(String[] args) {

Scanner in = new Scanner(System.in);

double a = in.nextDouble();

double b = in.nextDouble();

double c = in.nextDouble();

double p=(a+b+c)/2;

double s=Math.sqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));

System.out.println(s);
}

5.

public static void main(String[] args) {

String[] month=new String[] {"4","6","9","11"};

ArrayList list = new ArrayList(Arrays.asList(month));

System.out.println(list);

Scanner in = new Scanner(System.in);

System.out.println("输入年月逗号分隔");

String str = in.next();

String[] date = str.split(",");

int num=0,year;

if(list.contains(date[1]))


num=1;

else if(date[1].equals("2")) {


year=Integer.parseInt(date[0]);


if(year%4==0&&year%100!=0||year%400==0)



num=2;


else



num=3;

}

for(int i=1;i<=31-num;i++) {


System.out.println(i);

}
}

6.

public class Demo6 {
public static void main(String[] args) {

ArrayList<Student> students = new ArrayList<Student>();

Scanner in = new Scanner(System.in);

char c;

String name;

double num;

do {


System.out.println("输入姓名");


name=in.next();


System.out.println("输入成绩");


num=in.nextDouble();


students.add(new Student(num, name));


System.out.println("输入n退出");


c=in.next().charAt(0);

}while (c!='n');

students.sort(new Comparator<Student>() {


@Override


public int compare(Student o1, Student o2) {




return -o1.compareTo(o2);


}

});

System.out.println(students);
}
}
class Student implements Comparable<Student>{

double num;

String name;

public Student(double num, String name) {


super();


this.num = num;


this.name = name;

}

@Override

public int compareTo(Student stu) {


// TODO 自动生成的方法存根


if(this.num>stu.num)


return 1;


else if(stu.num==this.num)



return 0;


return -1;

}

@Override

public String toString() {


return "Student [name=" + name+ ",  num=" + num + "]";

}
}
第六章
一、选择题
1.B   2.C   3.D    4.B   5.D

6.C   7.A   8.D    

二、填空题
9. Map  List    10. compareTo方法   int compare(T o1, T o2)
11.抽象   12.List  Set  Map    

13. public static void main(String[] args) {

        Map map=new HashMap();

        map.put("A",100);

        map.put("B",200);

        map.put("C",300);

        Set set = map.entrySet();

        for (Object o : set) {

            System.out.println(o);

        }
}
14:

char[] ch = {'a', 'c', 'a', 'b', 'c', 'b'};

        Map map = new HashMap<>();

        for (int i = 0; i < ch.length; i++) {

            if (map.containsKey(ch[i]))

                map.put(ch[i], Integer.parseInt(map.get(ch[i]).toString()) + 1);

            else

                map.put(ch[i], 1);

        }

        System.out.println(map);
第七章
一、理论题

2 
（1），代码臃肿，加入了大量的异常情况判断和处理代码

（2），程序员把相当多的精力放在了异常处理代码上，占用了编写业务代码的时间，必然影响开发效率

（3），很难穷举所有的异常情况，程序仍旧不健壮

（4），异常处理代码和业务代码交织在一起，影响代码的可读性，加大日后程序的维护难度

Java提供了异常处理机制，可以由系统来处理程序在运行过程中可能出现的异常事件，使程序员有更多精力关注于业务代码的编写 
3．
共同点：.

两者在抛出异常时，抛出异常的方法并不负责处理，顾名思义，只管抛出，由调用者负责处理。
区别：
（1）throws用于方法头，表示的只是异常的申明，而throw用于方法内部，抛出的是异常对象。

2）throws可以一次性抛出多个异常，而throw只能一个

（3）throws抛出异常时，它的上级（调用者）也要申明抛出异常或者捕获，不然编译报错。而throw的话，可以不申明或不捕获（这是非常不负责任的方式）但编译器不会报错。
第八章
1：jdbc连接数据库的步骤：1、加载jdbc驱动程序；2、创建数据库的连接；3、创建preparedStatement；4、执行SQL语句；5、遍历结果集；6、处理异常，关闭JDBC对象资源。
2：略
3: (1)、Statement用于执行静态SQL语句，在执行时，必须指定一个事先准备好的SQL语句。

(2)、PrepareStatement是预编译的SQL语句对象，sql语句被预编译并保存在对象中。被封装的sql语句代表某一类操作，语句中可以包含动态参数“?”，在执行时可以为“?”动态设置参数值。

(3)、使用PrepareStatement对象执行sql时，sql被数据库进行解析和编译，然后被放到命令缓冲区，每当执行同一个PrepareStatement对象时，它就会被解析一次，但不会被再次编译。在缓冲区可以发现预编译的命令，并且可以重用。

(4)、PrepareStatement可以减少编译次数提高数据库性能。
4: 略
5：为了降低耦合性，提出了DAO封装数据库操作的设计模式。

它可以实现业务逻辑与数据库访问相分离。相对来说，数据库是比较稳定的，其中DAO组件依赖于数据库系统，提供数据库访问的接口。

一般的DAO的封装由以下另个原则：
　　1：一个表对应一个表，相应地封装一个DAO类。

　　2：对于DAO接口，必须由具体的类型定义。这样可以避免被错误地调用。

 在DAO模式中，将对数据的持久化抽取到DAO层，暴露出Service层让程序员使用，这样，一方面避免了业务代码中混杂JDBC调用语句，使得业务落实实现更加清晰。
6：高内聚：分层的设计可以简化系统设计，让不同的层专注做某一模块的事

低耦合：层与层之间通过接口或API来交互，依赖方不用知道被依赖方的细节
复用：分层之后可以做到很高的复用
扩展性：分层架构可以让我们更容易做横向扩展
如果系统没有分层，当业务规模增加或流量增大时我们只能针对整体系统来做扩展。分层之后可以很方便的把一些模块抽离出来，独立成一个系统。
7：实体类主要是作为数据管理和业务逻辑处理层面上存在的类别； 它们主要在分析阶段区分 实体类的主要职责是存储和管理系统内部的信息，它也可以有行为，甚至很复杂的行为，但这些行为必须与它所代表的实体对象密切相关。
8：
表示层（UI）

业务逻辑层（BI）

数据访问层（DAO）

1.分层原则——封装性原则

    每个层次向外公开接口，但是隐藏内部细节

2.分层原则 ——顺序访问原则

    下一层为上一层服务，但不使用上层的服务

分层的特点：

每一层都有自己的职责

上一层不用关心下一层的实现细节，上一层通过下一层提供的对外接口来使用其功能
上一层调用下一层的功能，下一层不能调用上一层的功能

分层开发的优势：

代码复用

分离开发人员的关注

无损替换

降低系统间的依赖

界面交互设计

原则：

1.统一性原则：

    界面风格统一

      用相同方式展现相同类型的数据

    交互风格统一

      用相同方式完成相同类型的操作

2.美观性原则

    界面美观大方

3.易用性原则：

操作方式自然、易理解
第九章

选择题

C  2.B  3.D  4.D  5.C  6.C  7.B  8.C  9.B  10.A

填空题

mkdir()  12.getParent()  13.exists()  14.输入、字节、处理   15.读取的字节  数、byte[]数组  16.在末尾追加数据  17.readLine()  18.java.io  19.Reader、Writer  20. .close()
编程题

1.File[] list = new File("D://").listFiles();

        for(File file : list)

        {

           if(file.isFile())

           {

               if (file.getName().endsWith(".txt")) {

                   // 输出该文件的绝对路径

                   System.out.println(file.getAbsolutePath());

               }

           }

        }
第十章
一、理论题
1.B  2.D  3.A  4.C  5.A

6:D  7:B  8:C  9:D  10:D  11:B

二、填空题
12:Thread
13:Runnable

14:run  run

15:New(新建状态)  Runnable(就绪状态)  Running运行状态  Blocked阻塞状态

   Dead死亡状态

16: 父线程的优先级
17:joio

18: Thread.yield();

19: wait

20: Thread.currentThread().getName()   getName

21: getPriority  setPriority

22: synchronized

23: synchronized  Lock锁
实训题：
2：public class Test {
    public Test() {
        MyRunnable myRunnable = new MyRunnable();
        new Thread(myRunnable).start();
        new Thread(myRunnable).start();
        new Thread(myRunnable).start();
        new Thread(myRunnable).start();
        new Thread(myRunnable).start();
        new Thread(myRunnable).start();
        new Thread(myRunnable).start();
    }

    public static void main(String[] args) {
        new Test();
    }


    static class MyRunnable implements Runnable {

        public int ticket = 100;
        static Lock lock = new ReentrantLock(true);

        @Override
        public void run() {
            while (true) {
                lock.lock();
                if (ticket < 1) {
                    break;
                }
                System.out.println("剩余-->" + Thread.currentThread().getName() + "  " + ticket);
                ticket--;
                try {
                    Thread.sleep(3);
                } catch (InterruptedException e) {
                    e.printStackTrace();
                }
                lock.unlock();
            }

        }
    }

}
